ACADEMY

AUTOMOVEL

Regulamento C1 ACADEMY RAZAO AUTOMOVEL

Artigo 1 — ORGANIZACAO

1.1 A organizacdo da C1 ACADEMY (de ora em diante designado por “C1 ACADEMY”) é da
competéncia da A.S. Marques — Motor Sponsor Unipessoal Lda. (de ora em diante designada
por “Organizador”)

1.2 Os casos ndo previstos neste Regulamento, assim como todas as eventuais duvidas
originadas pela sua interpretacdo, serao analisados pelo Organizador e poderdo ser sujeitos
a ratificacdo.

Artigo 2 — DATAS E LOCAIS

2.1 Captacdo de Pilotos — 12 fase

Kartédromo Castelo Branco — 10 de Abril (manha) — 2 apurados
Kartédromo Palmela — 10 de Abril (tarde) — 2 apurados
Kartédromo Batalha — 10 de Abril (tarde) — 2 apurados
Kartédromo Algarve — 11 de Abril (manha) — 2 apurados
Kartédromo Braga — 11 de Abril (manh3) — 2 apurados
Kartédromo Evora — 11 de Abril (tarde) — 2 apurados
Kartédromo Cabo do Mundo — 11 de Abril (tarde) — 2 apurados
2.1.1 - Poderad ser adicionada uma data extra.

2.2 Academia — 22 fase
17 de Abril 2021 — Circuito de Braga — 14 finalistas — 1 vencedor

Artigo 3 — INSCRICAO

3.1 Ainscricdo na C1 ACADEMY, é feita através do site www.clacademy.pt, e tem o custo de
65,00€.

3.2 O Organizador reserva o direito de aceitar ou recusar inscricbes sem justificacdo
declarada;

3.3 Os participantes, tém de ter idade igual ou superior a 18 anos e carta de conducao.

3.4 Participantes com mais de 16 anos e menos de 18 tém de ter participado em campeonatos
completos de karting da FPAK;

3.5 A C1 ACADEMY estd limitada a 280 participantes divididos em cada local da fase de
captacao;

3.6 Ao inscreverem-se, os participantes podem escolher o grupo e horario sendo que estarao
sempre sujeitos a existéncia de vagas;

3.7 A inscricdo sO se encontra confirmada quando for comunicado via e-mail por parte da
organizagao.
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Artigo 4 - EQUIPAMENTO

Durante o decorrer do evento, nas atividades em pista é obrigatdria a utilizacdo, pelos
participantes, de capacete (fornecido pela organizacdo) e aconselhado o uso de luvas, roupa
confortavel e calcado apropriado.

Artigo 5 - FORMULA DO EVENTO

5.1 Captacdo de Pilotos — 12 fase

5.1.1 Em cada evento, cada grupo terd 5 minutos de treinos cronometrados, 10 minutos de
corrida 1, 10 minutos de corrida 2;

5.1.2 Na corrida 2, os 10 primeiros classificados da corrida 1 invertem as suas posi¢coes na
grelha de partida, assim como os seus karts;

5.1.3 Todos os Participantes tém de ter um peso total de 80kgs. Para atingir este valor pode
ser utilizado lastro, devidamente fornecido pelos kartédromos;

5.1.4 O resultado final é obtido pelo somatdrio dos pontos obtidos nas 2 corridas, respeitando
a seguinte ordem: 12 30 pontos; 22 25 pontos; 32 20 pontos; 42 18 pontos; 52 16 pontos; 62
14 pontos; 72 12 pontos; 82 10 pontos; 92 8 pontos; 102 6 pontos; restantes 1 ponto.

5.1.5 Em caso de empate pontual é tido em conta o resultado dos treinos cronometrados,
ganhando o que obteve a melhor classificacdo.

5.1.6 O horario de cada localizacdo esta disponivel em https://www.motorsponsor.pt/cl-
academy

5.1.7 Para a Academia (22 fase) sdo apurados os 2 vencedores das 2 mangas dos 7 eventos,
num total de 14 apurados.

5.2 Academia - 22 fase

5.2.1 Cada participante tera a oportunidade de realizar uma série de atividades de forma a
ser formado e avaliado:

Teoria — Serd a primeira atividade, que tem como objetivo preparar todos os participantes
para as varias etapas ao longo do evento. Terdo formacao especifica para poderem andar em
pista assim como para outros aspetos mais técnicos do automobilismo. Ndo conta para
avaliacdo.

Pista — Terdo uma sessdo de 15 minutos de treinos de manha para habituacdo ao C1 assim
como ao tracado. Na parte da tarde, a segunda sessdo ja € em modo de "prova". Ou seja, os
participantes tentam estabelecer a sua volta mais rapida em modo “super pole”, s6 tendo
uma volta lancada.

Fisico — Os participantes tém de completar um circuito com obstdculos e corrida durante o
menor tempo possivel.

Media — Avaliados pelo Diogo Teixeira e Guilherme Costa da Razdo Automodvel, os
participantes tém de demonstrar as suas capacidades de comunicacao;

Psicoldgica — Serdo submetidos a provas de ldgica e de pressdo de forma a perceber a sua
capacidade de lidar com o stress;

5.2.2 Para efeitos de pontuacdo em cada atividade sdo atribuidos pontos conforme
classificacdo. 12 30 pontos; 22 25 pontos; 32 20 pontos; 42 18 pontos; 52 16 pontos; 62 14
pontos; 72 12 pontos; 82 10 pontos; 92 8 pontos; 102 6 pontos; restantes 1 ponto. Em caso de
empate conta a melhor volta na atividade pista.

5.3 Durante as provas, os participantes serdo acompanhados por um monitor especializado
em cada uma das etapas.
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Artigo 6 — PREMIO

6.1 O vencedor da C1 ACADEMY terd como prémio a participacdo numa EPOCA COMPLETA
do Troféu C1 integrando a equipa da RAZAO AUTOMOVEL:

6.2 O prémio inclui:

- Despesas inerentes a participa¢do na corrida

- Licenca desportiva

- Equipamento (fato, capacete,hans, botas, luvas e roupa interior)

N3o esta contemplado: Despesas pessoais como alojamento e estadias,

Artigo 7 — DISCIPLINA
7.1 Durante todas as atividades, os participantes sdao obrigados a cumprir com as regras
correndo o risco de ser penalizados ou excluidos caso ndo cooperem;

Artigo 8 — RESPONSABILIDADE
8.1 Todos os participantes terdo que assinar um termo de responsabilidade a entrada para o
Briefing.

Artigo 9 - POLITICA DE REEMBOLSO

Em caso de impossibilidade de realizagdo de algum evento, serd proposta uma data
alternativa aos participantes. Caso o participante ndo consiga comparecer, o valor da
inscricdo sera devolvido na totalidade (65€).
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